H w N

Gymnazium a Obchodni akademie, Orlova,

OA

RLOVACZ

pfispévkova organizace
Masarykova tiida 1313, Lutyné, 735 14 Orlova

s v s

TEMATA USTNiICH ZKOUSEK PROFILOVE CASTI Mz
PRO OBOR 18-20-M/01 INFORMACNiI TECHNOLOGIE

. Housing and my home
. The Czech Republic
. Prague

. The world of work

5. The UK and London

. The USA and Washington, D.C.
. Health and healthy way of life

. Travelling, means of transport

PRO SKOLNi ROK 2026/2027

ANGLICKY JAZYK

9. Australia and New Zealand

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Canada

Social issues

Reading and literature, outstanding British and American authors

Education in the Czech Republic and English-speaking countries, our school
Sports and games, physical education

Food - typical Czech and English cuisine

My hometown and Moravian-Silesian region

Important holidays and anniversaries in the UK, the USA and the Czech Republic
Modern technologies, mass media and social media

Teenagers’ way of life

Nature and environmental protection
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POCITACOVE TECHNOLOGIE

1. Zakladni pojmy informatiky

e Vyznam pojm( informace a informatika, internet jako zdroj informaci
e Binarni reprezentace, reprezentace textu a obrazu

e ASCII, znakové sady

e Pojmy digitalizace, komprese a Sifrovani
2. Historie
e Predchldci elektronickych pocitact
e Elektronické pocitace 1. az 4. generace a jejich hlavni soucasti
® Predstavitelé pocitacd jednotlivych generaci
e Vyvoj umélé inteligence
3. Diskova pole
e Pojem RAID —vyznam a zakladni principy fungovani
e Typy RAID poli — srovnani z hlediska vykonu, ochrany dat a vyuZitelné kapacity
e Proces vytvareni RAID pole
e Vztah k souborovym systémim a zalohovani
4. Hardware pocitace
e Definice HW a jeho vztah k SW
e Osobni pocitac a jeho casti, periferie
e Vyznamné parametry jednotlivych soucasti
e Vzdjemnda kompatibilita soucéasti, postup sestaveni pocitace
5. Paméti
o Typy pouzivanych paméti v pocitaci
® Principy fungovani HDD, SSD a RAM, jejich soucasti
e Typy pamétovych bunék v SSD
e Vysvétleni pojmu DDR
6. Procesor
® Princip fungovani, vztah k von Neumannové architekture
® Architektura sou¢asného procesoru
® Pojmy cache pamét, jadro a vldkno
e Realizace zakladnich logickych operaci, paralelismus
7. Graficka karta
e Princip fungovani, architektura, porovnani s CPU
e Oblasti vyuziti, pojmy shader a vektorizace
® Prlbéh vykreslovani 3D obrazu
e Technologie DirectX nebo OpenGL a CUDA nebo OpenCL, paralelismus
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8. Operacni systémy

e \Vyznam, typy, vztah k BIOSu

e UZivatelské rozhrani, aplikaéni rozhrani

® Pojmy proces, ovladac, multitasking

e Sluzby a nastroje — Spravce uUloh (Task Manager), firewall, antivirus, zavadéc
9. Operacni systém Windows

e Typické vlastnosti, verze, struktura souborového systému

e Personalizace uZivatelského prostredi

® Procesy, zasady skupinovych politik, uzivatelské skupiny a ucty

e Zakladni pfikazy v pfikazovém radku, tvorba skriptu
10. Operacni systém Linux

o Typické vlastnosti, distribuce, adresarova struktura

® Personalizace uZivatelského rozhrani

e UZivatelské rozhrani

e Zakladni prikazy v Bash, distribuce, tvorba skriptu, uzivatelské skupiny a ucty
11. BIOS a UEFI

e \yznam a srovnani

® Proces spusténi pocitace, pojem POST

® MozZnosti konfigurace, tabulky oddili MBR a GPT

® Provoz operacnich systém v reZimu Dual Boot
12. Instalace operacniho systému

e Tvorba instalacniho média

® Proces instalace systému Windows nebo Linux

e Konfigurace BIOSu, tvorba diskovych oddilli, pojem formatovani

e Tvorba uZivatelského Uctu, instalace ovladacl, konfigurace uZivatelského prostiedi
13. Souborové systémy

e Vlastnosti souborovych systém( NTFS, FAT32 a EXT4

e Vztah k diskovym oddiliim, prava a zabezpeceni soubort

e Vyznam LVM v Linuxu a postup konfigurace

e Technologie RAID
14. Pocitacové sité

e Modely TCP/IP a ISO/OSI

® Principy komunikace mezi zafizenimi

e Fyzickd média pro prenos signalu, MAC a IP adresy, porty, protokoly
® Pojmy paket, ramec a topologie

15. Hardware pocitacové sité
e Aktivni a pasivni prvky sité
e Ethernet a Wi-Fi
e Vyznamné parametry pro vybér routeru a switche
e Pojmy PoE, UPS a redundance, planovani sité v budové (napft. Skole)
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Proces navrhu pocitacové sité

e Analyza vychoziho stavu, specifikace pozadavki na sit
e Pojmy replikace a redundance

Architektura sité, vztah k pozadavk(im na dostupnost a spolehlivost
® Zabezpedeni sité

Konfigurace routeru

e |Pv4 adresy — vypocet subnetu sité

® Proces konfigurace sluzeb DHCP, DNS, firewall a NAT
® Proces konfigurace VLAN a AP

e Diagnostika a ovérovani konektivity

Serverovy operacni systém

e Vlastnosti systému Windows nebo Linux, serverové sluzby
® Proces konfigurace AD / LDAP, DNS a DHCP

e Rizeni uzivatelskych Gétd a roli v doméné

Virtualizace

Aplikacni rozhrani sité

Protokoly, porty a aplikace

Zabezpeceni — Sifrovani a hashovani

Clustering a vysoka dostupnost, pojem load balancer
Architektury klient-server, tfivrstva architektura
Simulace kybernetického ttoku

N e e e e

Typy utokd, etické zasady

Pribéh vybraného utoku

Dusledky vybraného utoku, moznosti obrany
Nastroje Utoc¢nik(l, obranné mechanismy
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PROGRAMOVANI A DATABAZE

1. Uvod do algoritmizace
e Pojem algoritmus a jeho vlastnosti

e Algoritmické struktury
e ZpUsoby vyjadreni algoritmu
e Vyvojové diagramy — ndvrh a feSeni
2. Programovaci jazyk C#
e Vlastnosti jazyka C#
e Historie jazyka CH#
e Knihovny, objekty, tfidy, proménné apod.
3. Struktura kodu a feSeni chyb v programu
e Typy chybovych hlaseni, zachytavani chyb apod.
e Hlavni ¢asti programu
e Vyvojové prostiedi
4. Datové typy a strukturované datové typy v C#
e Proménné — definice, deklarace a inicializace
e Datové typy — definice a popis jednotlivych typ(
e Strukturované datové typy (homogenni, heterogenni) — definice a popis jednotlivych typl
e  Praktické ptiklady — pfetypovani apod.
5. Sekvence, podminky a cykly v C#
e Sekvence — definice
e Podminky —rozdéleni a zapis v C#
e Cykly —rozdéleni, zapis v C#, vyhody a nevyhody
e  Praktické priklady

6. Strukturované datové typy
e Pole, fetézce, enum, struct, tfida apod.

e Praktické priklady

7. Prace s fetézci a znaky
e Definice, indexace a metody pro praci s fetézci

e Substring
e  StringBuilder
e  Praktické priklady
8. Pole — jednorozmérné a dvourozmérné
e Definice, indexace a pfistup k prvkim
e Metody pro praci s polem
e  Praktické priklady

Témata ustnich zkousSek profilové casti MZ 2026 ze dne 4. 9. 2026



@ A; i Gymnézium a Obchodni akademie, Orlov4,
piispévkova organizace

RLOVA.CZ Masarykova tiida 1313, Lutyné, 735 14 Orlova

9. Metody v C#
o Vysvétleni vyuziti metod
e Rozdéleni metod
e Popis hlavicky a téla metody
¢ Volani metod
e  Praktické priklady
10. Objektové orientované programovani (OOP)
e Dédi¢nost
e Polymorfismus
e Zapouzdreni
e  Praktické priklady
11. Objekt a trida
e Trida — atributy, konstruktor a metody
e Instance tfidy — objekt
e  Pristupové modifikatory
e  Praktické priklady
12. Kolekce
e List, Dictionary, fronta a zasobnik
e  Praktické priklady
13. Soubory
e Vyjimky
e Prace se soubory
e  Praktické priklady
14. Databaze v programovani
e Vyznam databazi
e Dostupné nastroje
e ZpUsoby vkladani dat
15. Propojeni OOP a databazi
e Objektové orientované programovani
e Databaze
e VyuZiti jazyka SQL
16. Zakladni pojmy databazi
e SRBD
e Databazové modely — konceptudlni, logicky a fyzicky
e Dalsi zakladni pojmy
17. Konceptualni model
e Datova analyza
e ERD
e Prevod konceptualniho modelu do relacniho schématu
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18. Rela¢ni model
e Tabulky a atributy

e Vztahy
e Normalizace

19. Jazyk SQL

e DML
e DDL
e Dotazy

20. Proces navrhu databaze

e Popis prace datového analytika

pFispévkova organizace
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e Postup tvorby databazovych modell v MySQL
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MATEMATIKA

. Algebraické vyrazy

. Mocniny a odmocniny

. Linearni rovnice a nerovnice

. Kvadratické rovnice a nerovnice
. Racionadlni nerovnice

. Vlastnosti funkci

. Exponencialni rovnice

. Logaritmické rovnice
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. Goniometrické rovnice
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. Soustavy rovnic a nerovnic
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. Stereometrie
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. Re$eni pravouhlych a obecnych trojuhelnikd
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. Vektorova algebra
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. Polohové ulohy v analytické geometrii
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. Metrické ulohy v analytické geometrii
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. Kombinatorika
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. Pravdépodobnost
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. Posloupnosti
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. MnoZiny
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